
Inwazja MOLI 

Organizatorem zabawy jest Stowarzyszenie Inicjatyw Społecznych 

„Pomorze”. Dofinansowano ze środków Powiatu Chojnice oraz ze środków 

Województwa Pomorskiego. 

 

Gra rozpoczyna się w sierpniu. Każdą postać Moluni można zdobyć 

jedynie przez dwa dni w tygodniu. Molunie dostępne będą w różnych 

miejscach w Chojnicach i wystarczy wejść do danego punktu, znaleźć 

wizerunek Moluni a następnie podejść do obsługi i poprosić o wydanie 

naklejki. Dodatkowo przez dwa dni we wrześniu, przed WWK, będzie 

możliwość zdobycia tych postaci, których nie udało się wcześniej znaleźć, 

lub kiedy uczestnik w dniu dostępności danej postaci,  przebywał poza 

miastem. Będzie jednak możliwe zdobycie maksymalnie trzech Moluni w 

ten sposób. Nie będzie możliwe zdobycie wszystkich, ponieważ 

oznaczałoby to, że dana osoba nie brała udziału w grze a jedynie chciałaby 

w jeden dzień otrzymać wszystkie. Zakończenie gry polega na 

przyniesieniu w dniu Wielkiej Wymiany Książek, 20 września 2026r, na 

teren hali widowiskowo-sportowej, przy ul. Wagnera 1 w Chojnicach, 

wypełnionego albumu z naklejkami. Następnie należy zaproponować imię 

dla naszej PANI  MOLUNI. Album wraz z propozycją imienia przekazujemy 

wolontariuszowi. Tam wolontariusz spisze imię i nazwisko uczestnika oraz 

proponowane imię, natomiast album zostaje zwrócony uczestnikowi na 

pamiątkę. Albumy można przynosić od g. 11:00 – 15:30. Ok godz. 16:00 – 

16:30 nastąpi rozstrzygnięcie konkursu i wybór imienia dla Moluni oraz 

rozdanie nagród rzeczowych. Przy odbieraniu nagrody niezbędne jest 

ponowne pokazanie albumu do kontroli. 

 

 



 

Dokładne zasady gry „Inwazja Moli” 

 

1. Na potrzeby naszej zabawy, dla postaci Pani Mól, poniżej stosowane jest 

określenie Molunia. 

2. Na fanpage Wielkiej Wymiany Książek w Chojnicach, na Facebooku 

pojawiać się będą informacje na temat miejsca, w którym można zdobyć 

daną postać, wraz z dokładnymi datami i godzinami otwarcia punktu. 

Każda postać Moluni ogłaszana będzie wieczorem, w przeddzień 

pojawienia się jej w grze 

3. W każdym punkcie,  będzie można również otrzymać mini-album do 

wklejania naklejek 

4. Po otrzymaniu mini-albumu, zaczynamy zbierać naklejki w 

wyznaczonych miejscach 

5. W grze liczą się wyłącznie oryginalne naklejki i mini-albumy, które 

dostępne będą w danych punktach. Niedopuszczalne jest kopiowanie 

naklejek we własnym zakresie.  

6. Każdy uczestnik gry może otrzymać tylko jedną naklejkę z danego 

punktu 

7. W razie braku naklejki (wyczerpania nakładu w danym punkcie) 

prosimy o kontakt pod mailem edytabarwina@gmail.com, (jedynie 

w dniu, kiedy dana postać jest w grze), dostarczymy brakujące 

naklejki do punktu 

8. Każdy, kto w dniu Wielkiej Wymiany Książek przyniesie uzupełniony 

album z Moluniami, oraz zaproponuje imię dla niej, ma szansę 

otrzymać nagrodę główną, jaką jest iPad, lub nagrody dodatkowe. 

9. Albumy można przynosić przez cały dzień Wielkiej Wymiany Książek 

od godz. 11:00 do 15:30. Albumy zostają własnością uczestnika gry i 

po okazaniu albumu, dane uczestnika zostają wpisane na specjalny 

bilecik, który bierze udział w konkursie. Album jest niezbędny do 

okazania przy odebraniu nagrody 

10. Przy zwracaniu albumu należy podać swoją propozycję na imię 

dla Moluni, będzie to decydujące przy wyborze zwycięzcy w grze 

11. Komisja powołana przez Organizatora, po zebraniu wszystkich 

propozycji imienia dla Książkowej Moluni WWK w Chojnicach, 

wybiera zwycięskie imię i tym samym zwycięzcą zostaje osoba, która 

dane imię zaproponowała. 

12. Komisja wybiera dodatkowo dwa kolejne imiona, gdyby okazało się, 

że zwycięzcy nie ma na terenie wymiany i nie będzie mógł on odebrać 

nagrody. W takiej sytuacji zwycięzcą zostaje kolejna osoba i imię 

zaproponowane przez kolejnego uczestnika. 



13. Biorąc udział w grze, uczestnik wyraża zgodę na upublicznienie jego 

danych osobowych, imienia i nazwiska, niezbędnych do przyznania 

nagrody 

14. Uczestnik musi być obecny podczas rozstrzygnięcia konkursu i 

osobiście stawić się po odbiór nagrody. Zwycięzca zostaje wywołany 

dwukrotnie w przeciągu 15 minut. W razie braku obecności na 

rozdaniu nagród, nagroda przechodzi na kolejną osobę, według tych 

samych zasad 

15. Osoby do 16 r.ż. po odbiór nagrody muszą pojawić się z pełnoletnim 

opiekunem prawnym. 

16. Biorąc udział w konkursie uczestnik akceptuje zapisy regulaminu i 

potwierdza, że się z nim zapoznał 

17. W grze do wygrania jest iPad oraz nagrody dodatkowe.  

18. Zwycięskie imię dla MOLUNI używane będzie w kolejnych 

latach do promowania następnych edycji WWK w Chojnicach 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


