
Człuchów? A gdzie to jest?

Człuchów to miasto leżące na pograniczu Kaszub i Krajny, w 
południowo-zachodniej części województwa pomorskiego. 
Człuchów to także WROTA BORÓW – bo leżą u wrót Borów 
Tucholskich. W pobliżu naszego miasta znajduje się Park 
Narodowy Bory Tucholskie oraz Zaborski Park Krajobrazowy. 
Historia miasta związana jest przede wszystkim z Krzyżaka-
mi, a jej symbolem jest zamek krzyżacki z XIV wieku.

Quest – Wyprawa odkrywców „Człuchów - poznaj, by pokochać!”

Po lewej znajdziesz ławeczek pięć,
Może na którejś będziesz miał usiąść chęć?
Odszukaj _ _ _ _ _ słoneczny, co starożytnym Egipcja-
nom czas wyznaczał,
który siedem kamiennych _ _ _ _ _ otacza.
Rzymska siódemka widok na kolejny szlak roztacza:
Drewniana wiata, droga zygzakowata, 

I znów czeka Cię matematyczna krucjata!
Kolejne lampy, kolejne wyzwanie:
Za szóstą lampą udasz się w lewo, 
Zamkowe mury będziesz miał na wyciągnięcie ręki na 
pewno.             
Z góry dostrzeżesz historyczne miejsce 
_ _ _ _ _ _, co podobno szpitalem polowym w czasie 
wojny była,
Teraz na młodzieży umysły pozytywnie wpływa.
Na wprost ceglanego budynku,         schody w górę 
prowadzą,
W dalszą drogę na pewno poprowadzą.
Miej baczenie na ostrzeżenie, bo Ci na głowę spadną 
_ _ _ _ _ _ _ _!
Jeśli mało Ci _ _ _ _ _ _ _, krętymi wejdź na szczyt wieży 
widokowej.
To „baszta czarownic”, co stanowi element forty�kacji 
zamkowej.
Czerwonym szlakiem wprost do maszyn oblężni-
czych idź,
Trebusz, _______, taran, 
to nazwy ich.
Mury nadal będą wyzna-
czały Ci drogę.
Mamy dla Ciebie także też 
przestrogę,
Rozwidlenie dróg miń, skręć 

5 małych schodów poprowadzi Cię do starego kamie-
nia, 
Napis na nim -  ________ ___________  - 
poinformuje,
Że tu miejsce spoczynku się znajduje.
Teraz droga już jest całkiem prosta, 
w ceglanym zamku urzędował kiedyś człuchowski 
starosta.

Drzwi warowni pilnuje żeliwna armata. 
Wejdź do środka zamku, 
Musisz znać hasło w każdym ułamku.

HASŁO: 

_ _ _ _ _ _ _ _ _   _ _ _ _ _   _   _ _ _ _ _ _ _   _ _ _ _ _ _

Podaj hasło w kasie, zwiedzaj zamek w pełnej krasie.
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M iejsce na pieczątkę



Drogi wędrowcze!  Czas rozpocząć wyprawę,
potraktuj to jako dobrą zabawę. 
Mamy dla Was zadanie z matematyki.
Na fontannie znajdziecie _ _ _ _ _ _  kormorany i 4 _ _ _ _. 
Odszukaj pomnik Bohaterów, co 
polskość miastu przywrócili
I na szczycie pomnika _ _ _ _ 
umieścili.
Niech 12 na zegarze drogę Ci 
wskaże.
Przyjemnie jest na wędrówkę 
udać się w parze.
Idąc deptakiem, spotkasz niety-
powe pianino -
_ _ _ _ _ _ Festival zaprasza z całą rodziną.

Podążaj z głową w chmurach, będziesz mijał różne 
znaki na murach. 
O ja cię! Nie wierzę, na dachu siedzą rycerze! A obok 
nich - dwie _ _ _ _ _.
Po prawej mijasz fontannę miejską.
Nie mierzą czasu szczęśliwi,
Musimy być z wami uczciwi.

Jak dojechać?
 

Do Człuchowa od Bydgoszczy aż do Koszalina prowadzi 
droga krajowa nr 25, która krzyżuje się z drogą nr 22 
Berlin – Kaliningrad.

Drogi Wędrowcze! 
Przed Tobą wyjątkowa trasa, która poprowadzi Cię 
uliczkami Człuchowa. Wyrusz szlakiem, którym dawno 
temu podążali średniowieczni rycerze, mieszkający na 
zamku. Prawidłowo rozwiązuj zagadki ukryte w 
tekście. Duchy rycerzy mogą nie raz próbować wypro-
wadzić Cię na manowce! Bądź czujny i uważny,  a 
dotrzesz do miejsca, gdzie został ukryty skarb. Powo-
dzenia!

Kolejny zegar na rynku odnaj-
dziecie
I na trzecią godzinę się skieru-
jecie.

Na murach świątyni  
muszlę spostrzeżecie,  
co jest symbolem św.  
_ _ _ _ _ _ - dobrze wiecie.
Jak już przekonaliście 
się w czasie naszej 
wycieczki, 
dziś od zegarów nie ma 
ucieczki.

Na wieży kościelnej jest ich bez liku -
Skup się na najbliższym, wędrowniku.
Niech godzina trzecia nadal Ci drogę wyznaczy,
kolejne minuty na muzykę przeznaczy.
Pianino, co _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ białych klawiszy posiada,
Niech każdy lewą stroną do ronda 
się skrada.
Ku pamięci księdza kamień ustawio-
ny -
Antoniemu _ _ _ _ _ _ _-_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 
poświęcony.
Wyobraź sobie, że najbliższe rondo jest zegarem,
Jesteś na godzinie siódmej, podążaj lewą stroną z 
umiarem.
Tam gdzie godzina jedenasta, dotrzesz do _ _ _ _ _ _
_ _ _ _ _ _.
Stań u wrót urzędu,
Nie bierz na razie rozpędu.
Za Toba znajdują się miasta partnerskie,
Jedno z nich - _ _ _ _ _  ma godło rycerskie.
Na gzymsie Urzędu Miasta odszukaj �gurę,
Która dla miasta Człuchów przyjęła patronacką 
posturę.
_ _ _ _ _ to jego imię -

Zaopiekuje się Tobą, pielgrzymie!
Odszukaj budynek, co trzy strzeliste wieżyczki posia-
da,
Teraz dopiero matematyczna zaczyna się zabawa!
Policz wianki na fasadzie (_ _ _ _ _ _ _ _ _ _)

I możesz zejść  z _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ stopni w zasadzie.
Za prawą ręką podążaj – STOP!
Dwie zebry, stary budynek 
to jest dla Ciebie dobry kierunek!
Niech LUz I ZAduma Tobie towarzyszą,
A schody dalszą drogę wypiszą.
Licz lampy kuliste,
Inaczej co dalej - będziesz miał pojęcie mgliste.
Zrób sobie przerwę na soczek,
Wejdź na taras i zerknij na widoczek.
Na końcu drewnianej drogi sprawdźmy, czy dobrze 
liczyłeś -
_ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _   _ _ _ to liczba lamp, które minąłeś;
sprawdź dobrze czy się  nie pomyliłeś.
Na rozstaju dróg idź szlakiem znaczonym na czerwo-
no,
Dziś królewskiej gry partyjkę Ci przyrzeczono.

Przy _ _ _ _ _ szachownicach i czterech krzesłach 
zatrzymaj się na chwilę,
Poczuj się jak królowie! Spraw aby te chwile okazały 
się miłe.
Odszukaj teraz szlaku wiodącego pod górę,
a na szczycie Twój wzrok spotka się z _ _ _ _ _ _ _ _ 
murem.
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