Po lewej znajdziesz faweczek piec,

Moze na ktorejs bedziesz miat usigs¢ chec?

Odszukaj .t stoneczny, co starozytnym Egipcja-
nom czas wyznaczat,

ktéry siedem kamiennych _ " _

Rzymska siédemka widok na kolejny szlak roztacza:

Drewniana wiata, droga zygzakowata,

1

| znéw czeka Cie matematyczna krucjata!l

Kolejne lampy, kolejne wyzwanie:

Za szo6stg lampa udasz sie w lewo,

Zamkowe mury bedziesz miat na wyciagniecie rekina
pewno.

Z agéry dostrzezesz historyczne miejsce

i M) podobno szpitalem polowym w czasie
wojny byta,

Teraz na mtodziezy umysty pozytywnie wptywa.

Na wprost ceglanego budynku, schody w gére
prowadza,

W dalsza droge na pewno poprowadza.

Miej baczenie na ostrzezenie, bo Ci na gtowe spadna

JedlimatoCi_ 20 | kretymi wejdz na szczyt wiezy
widokowe;j.

To ,baszta czarownic’, co stanowi element fortyfikacji
zamkowej.

Czerwonym szlakiem wprost do maszyn oblez
czychidz,

Trebusz, 1_‘ ______ , taran,

to nazwy ich.

Mury nadal beda wyzna-
czaty Ci droge.

Mamy dla Ciebie takze tez
przestroge,

Rozwidlenie drég min, skrec
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5 matych schodéw poprowadzi Cie do starego kamie-
nia,

Napis nanim- ____ =% -
poinformuje,

Ze tu miejsce spoczynku sie znajduje.

Teraz droga juz jest catkiem prosta,

w ceglanym zamku urzedowat kiedys cztuchowski

starosta.

Drzwi warowni pilnuje zeliwna armata.
Wejdz do srodka zamku,
Musisz zna¢ hasto w kazdym utamku.
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Podaj hasto w kasie, zwiedzaj zamek w petnej krasie.
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Quest - Wyprawa odkrywcow ,,Cziuchow - poznaj, by pokochaé!”

Czluchéw? A gdzie to jest?

Czluchéw to miasto lezace na pograniczu Kaszub i Krajny, w
poludniowo-zachodniej czesci wojewddztwa pomorskiego.
Cztuchéw to takze WROTA BOROW — bo leza u wrét Boréw
Tucholskich. W poblizu naszego miasta znajduje si¢ Park
Narodowy Bory Tucholskie oraz Zaborski Park Krajobrazowy.
Historia miasta zwigzana jest przede wszystkim z Krzyzaka-

mi, a jej symbolem jest zamek krzyzacki z XIV wieku.

wrotaborow.pl
facebook.com/wrota.borow



Drogi wedrowcze! Czas rozpoczgé wyprawe,
potraktuj to jako dobrg zabawe.
Mamy dla Was zadanie z matematykl

4 9

Na fontannie znajdziecie_____* kormorany i
Odszukaj pomnik Bohateréw, co

polsko$¢ miastu przywrocili
| na szczycie pomnika _

umiescili.

Niech 12 na zegarze droge Ci
wskaze.

Przyjemnie jest na wedrowke
udac sie w parze.

Idac deptakiem, spotkasz niety-
powe p|an|no -

Podazaj z gtowa w chmurach, bedziesz mijat rézne
znaki na murach.

O ja cie! Nie wierze, na dachu siedza rycerze! A obok
nich -dwie ___ "

Po prawej mijasz fontanne miejska.

Nie mierza czasu szczesliwi,

Musimy by¢ z wami uczciwi.

jecie.

Kolejny zegar na rynku odnaj-
dziecie
| na trzecig godzine sie skieru-

Na murach Swiatyni
. muszle spostrzezecie,

" cojest symbolem $w.

______ - dobrze wiecie.
sie w czasie naszej

- wycieczki,

dzis od zegaréw nie ma
ucieczki.

Na wiezy koscielnej jest ich bez liku -

Skup sie na najblizszym, wedrowniku.

Niech godzina trzecia nadal Ci droge wyznaczy,
kolejne minuty na muzyke przeznaczy.

Pianino,co_°*__ biatych klawiszy posiada,
Niech kazdy lewg strong do ronda

sie skrada.

Ku pamieci ksiedza kamien ustawio-

ny -

Antoniemu '3 - s

poswiecony.

Wyobraz sobie, ze najblizsze rondo jest zegarem,
Jeste$ na godzinie siddmej, podazaj lewa strong z
umiarem.

Stan u wrét urzedu,

Nie bierz na razie rozpedu.

ZaToba znajdt1ja1 sie miasta partnerskie,
Jednoznich-'____ ma godto rycerskie.

Na gzymsie Urzedu Miasta odszukaj figure,

Ktéra dla miasta Cztuchéw przyjeta patronacka
posture.

to jego imie -

Zaopiekuje sie Tobg, pielgrzymie!

Odszukaj budynek, co trzy strzeliste wiezyczki posia-
da,

Teraz dopiero matematyczna zaczyna sie zabawa!
Policz wianki na fasadzie (

Imozeszzejs¢ z_____ %
Za prawa reka podazaj - STOP!
Dwie zebry, stary budynek

to jest dla Ciebie dobry kierunek!

Niech LUz | ZAduma Tobie towarzysza,

A schody dalsza droge wypisza.

Licz lampy kuliste,

Inaczej co dalej - bedziesz miat pojecie mgliste.

Zrbb sobie przerwe na soczek,

Wejdz na taras i zerknij na widoczek.

Na koncu drewnianej drogi sprawdzmy, czy dobrze
liczytes -

stopni w zasadzie.

. to liczba lamp, ktére minates;
sprawdz dobrze czy sie nie pomylites.
Na rozstaju drég idz szlakiem znaczonym na czerwo-
no,
Dzi$ krélewskiej gry partyjke Ci przyrzeczono.

11111,

Przy ___ szachownicach i czterech krzestach
zatrzymaj sie na chwile,

Poczuj sie jak krolowie! Spraw aby te chwile okazaty
sie mite.

Odszukaj teraz szlaku wiodacego pod gore,

a na szczycie Twdéj wzrok spotka sie z

murem.




